
Politik for anvendelse af IT på Krabbeshus Heldagsskole

Nye teknologiske hjælpemidler og programmer udvikles løbende.
På Krabbeshus Heldagsskole sørger vi hele tiden at holde os orienteret om udviklingen. Vi udvælger 
og implementerer brugen af de hjælpemidler, vi skønner relevante i forhold til den enkelte elev.
IT integreres i dagligdagen, hvor det giver mening. Det kan være personlige hjælpemidler, i faglige 
sammenhænge eller til fremme af kommunikation og sociale relationer.
Da eleverne er meget forskellig, vil det være hensigtsmæssigt at drøfte anvendelsen af IT i de 
enkelte klasser. I nogle klasser kan eleverne med fordel inddrages i dialogen om god skik på fx 
sociale medier og anvendelse af IT generelt.
En snak i klassen kan fx omhandle følgende:

 Spil – hvad må vi spille og hvornår?
 Youtube klip – hvad må vi se og hvornår?
 Sociale medier – må de anvendes i skoletiden og evt. hvornår?
 Mobiltelefoner – regler for anvendelse.
 Kameraer – regler for anvendelse

Inden der laves aftaler med klassen skal medarbejderne dog være opmærksomme på følgende:
Spil og videoklip, der indeholder porno og/eller ekstrem og meningsløs vold, må ikke anvendes på 
elevernes egne computere eller på skolens computere. Skolen følger som udgangspunkt de 
vejledende aldersgrænser på spil. Dog kan det pædagogiske personale i samarbejde med 
forældrene lave særaftaler vedrørende aldersgrænserne på udvalgte spil.

Alle elever får udleveret en pc eller iPad til brug på skolen.
Det er muligt at indgå aftale med skolen om hjembringelse.
Hvis eleven medbringer eget IT udstyr på skolen, sker det på eget ansvar. Ved skade eller bortkomst er det 
familiens egen forsikring, som må dække.
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